Elemanlar’

Coklu LED

Elimizde yakip s6ndiirmek igin bir LED var. Gelin
simdi SEKIZ LED'i anda baglayarak gitay1 biraz
yiikseltelim. Boylece ¢esitli renkler olusturma
konusunda Arduinomuzu da ufak bir teste tabi
tutmus olacagiz. Bu devre kendi programinizi yazma
pratikleri igin giizel bir baglangi¢ adimi olacak.
LED'leri kontrol asamasinda yazdiginiz programi
diizenli tutmanizi saglayacak bir kag ipucu
Ogrenceksiniz.

for() loops - Bu dongii birden fazla kez aym
kodu kullanmanizi saglar.

arrays[ ] - Birden fazla degiskeni grup haline
getirerek yonetilmelerini kolaylagtirr.




Devre 4: Coklu LED
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Elemanlar: Gergek Goriiniim: Gergek Goriiniim:
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{ ,J Arduino IDE 'yi A¢// File > Examples > Arduino Kod > Devre # 4

Kod Notlari: 0 °

“array” ¢ok fazla degiskeni gruplar haline getirerek
yonetilmesini kolaylastiran en kullanigh yontemdir.
Burada sekiz eleman igeren integer degerler icin bir array
olusturuyoruz ve buna ledPins adini veriyoruz.

int ledPins[] = {2,3,4,5,6,7,8,9}; |:>

Array ierisindeki bir elemana bulunduklar1 adres yardimi
ile ulagirsiniz. {lk elemanin adresi 0, ikinci elemanin adresi 1,

:> vs. Bir elemana ulagmak i¢in “ledPins[x]” komutunu
kullanarak x yerine o elamanin adresini yazarsiniz. Burada
dijital pin 2' yi HIGH yapiyoruz.

digitalWrite(ledPins[0], HIGH);

Bilgisayarlarlar ¢alisma sirasinda ayni islemleri gerceklestirir fakat bazen

bir seylerin rastgele olmaisnu istersiniz, 6rnegin bir zar atma isleminde.
index = random(8); :> Random() fonksiyonu bunu yapmak icin en iyi yoldur. Daha fazla bilgi

i¢in adresi ziyaret ediniz.

http://arduino.cc/en/Reference/Random

Ne gorecegiz?

Tek LED yerine biitiin LED'lerin yanip
sondiigiinii gormeniz gerek. Eger sorun
varsa devreyi dogru sekilde
kurdugunuzdan emin olduktan sonra
kodunuzu kontrol edin ve ariza tespit
kismini inceleyin.

Sorun Giderme:

Baz1 LED'ler Isik Vermeyebilir Kayan yaz1 ekranlar1 genellikle 5nemli bilgilarin kisa
LED'inizi ters takmus olabilirsiniz, sik¢a kargilagilan pargalarinin yaymlanmas: seklinde kulanilir. Bu
bir sorundur. Calismayan LEDinizin dogru ekranlar ¢ok sayida LED kullanilarak tretilir.

baglandigindan emin olun.

Siralama Diizeni
Sekiz adet baglant: ile galistiginiz igin karigikhiklar
olmasi gayet dogal. {lk LED'i pin 2’ye yerlestirin ve

™ 1 . . .. s e e e . b . e eee see .. .
diger LED'leri devam edecek sekilde yerlestirin ve 80080800080008000808000800080808080808000808 £
tekrar kontrol edin. o e es tes 2es ses P e e R e
Yeniden Baglayin

Farkinda olmadan baglantiy1 yanls yere
kurabilirsiniz. Genelde her seyi gikarip tekrar
yerlestirmek, nerede hata yaptiginiz aramaktan daha
kolaydir.
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